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ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении  соревнований  по городошному спорту   

среди школьных  команд  

 

  

  
ЦЕЛИ:  

         

            Соревнования проводятся с целью дальнейшего развития популяризации    

            городошного спорта   в школе, выявления сильнейших команд и игроков,    

             повышения спортивного мастерства, составления сборной команды по  

            городошному спорту. 

  

 

                                                    ЗАДАЧИ: 

1.Сохранение и приумножение славных боевых и трудовых традиций русского 

народа, преемственность поколений. Популяризация исконно русской игры 

городки. 

2.Совершенствование спортивно – массовой и оздоровительной работы с  

преподавателями и воспитателями   в школьных отделениях и образовательных 

организациях. 

3. Пропаганда здорового образа жизни, физической культуры и спорта среди  

школьников. 

4.Патриотическое воспитание учащихся. 

 

 

1. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ 

 

2.1. К участию в соревнованиях  допускаются учащиеся школы. 

2.2. К соревнованиям допускается одна команда от одного класса.   

2.3. Участники должны иметь   спортивную форму и  спортивную обувь. 

 

  

3. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ. 

 

3.1. Соревнования проводятся ____________2023 г. в спортзале. 

3.2. Начало соревнований в 15 час. 00 мин  

 

 



4. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ. 

 

4.1.Соревнования проводятся среди команд детсадов и образовательных 

учреждений. Состав команды 5 чел.+ 1 чел. запасной. За команду могут выступать 

девушки и юноши. 

4.2. Соревнования проводятся в соответствии с правилами соревнований  по 

городошному спорту; 

4.3. Девушки играют с расстояния не ближе 6,5 метров. Юноши играют с 

расстояния не ближе 10 м. Если бита ложится до металлического покрытия 

площадки (на асфальт), то бросок биты не засчитывается и фигура (городки) 

восстанавливаются, как было до броска. Все участники команды выбивают 

фигуры последовательно двумя битами. 

Перед началом соревнований каждому спортсмену команды дается право бросить 

по 4 тренировочные биты.  

В основных соревнованиях команда должна бросить по 30 бит,  каждый участник 

команды  бросает по  6 бит. 

4.4. Фигуры, которые команда выбивает последовательно: 

1– пушка, 2 – звезда, 3 – артиллерия, 4-пулеметное гнездо, 5- письмо. 

Если команда 5 фигур выбила меньшим количеством бит, чем 30, то она 

продолжает снова выбивать эти фигуры в той же последовательности. 

Жеребьевка команд проводится до начала соревнований, после получения заявок 

от команд. Каждой команде определяется время и площадка, где она будет играть. 

4.5. Участники команд должны быть одеты в единую спортивную форму или 

иметь одинаковые накидки. Каждый участник команды должен иметь на спине 

порядковый номер, под которым он записан в протоколе соревнований; 

4.6. Одежда играющих не  должна создавать затруднений при выполнении 

бросков и соответствовать  требованиям техники безопасности.  На участниках  

не должно быть  украшений, создающих травмоопасность.  Длинные волосы 

должны быть убраны в пучок, хвост или косу только с помощью резинки.  

 

 

5. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

 

5.1. Победитель определяется по наибольшему количеству выбитых фигур или 

городков. При равном количестве выбитых фигур или городков, места 

определяются по количеству бит затраченных на конкретную фигуру, начиная с 

первой.   

 

6.НАГРАЖДЕНИЕ 

 

6.1. Команды победители  соревнований награждаются   дипломами и кубками.  

6.2. Участники команд, занявших 1, 2 и 3 места награждаются медалями и 

дипломами.       


